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7?7 =9 =13 SPILLEFEATURES

Haskinen har 5 forskellilge spillefeatures,

1, Almindelige valsegevinster.

2 Gratis trak,.

3, “Even- / Bank= / Double-gevinsters ‘
a, Bankudbetalingsgevinster. :

5, Tipgavinster.

Almindelige valsegevinster glver umiddelbart ?algendé
paintsgavinst: \
w2 =5 =10 = 14 = 18 =~ 150 - 200 ~ 250,
Points indbetales 1 spillebanli<, -
- Gratis trak opndes ved 7 - 9 « 13.
Frispil tiden lkcan programmeress .
- 3 Lyn giver 5 points og starter GAMBLE—lyﬁét.{LYBBt stopper
pA enten EVEN, BANK eller DOUBLE.
EVENS Nzste gevinst udbetales normalt.
BANKS Neste gevinst jndbetales i den
aktuelle featurshanik, dog ikke
150, 200 og 250.
DOUBLE:  Neste gevinst udbetales dobbelt,

1

w7y 7 ? Udbetaler den pigaldende featurcbaniks
' 4 ~ ', 4indhold.
- Tré fodbolde starter TIP=-gystemet.
pet galder om at stoppe det roterende TIPSlys pA dat
viste symbol pd TIPSkuponens Den venstre lyarekie vlser
dot alctuelle tipsymbol, den hpJjre 1ysrekke indikerer an=

tal af rigtige tips,




Eftor hver af de nu Fﬁlg@nde 12 triek starter tips-feltetl.
Nir sldste tipning er fortaget,udbetales dan opnieds
qovinat - representeret af lysrakken for antal af

rigtige tips, ~ "

UDHETALING AF GEVINSTER

Afhiengig af hvad konstant nr. 12 er programmeret til,
lkan govinsterne udbsetales direl<te via hopper eller ind-
betalas 1 kontrolbank., Se under afsnit "/INDRING AF KON-
STANTER",




side 1

7 -9 =13

« ¥

TNITIAL OPSTARTS

Vixd nyopstilling og wiskiftning af styreprintet skal maskinen
grundindstilles,

Initial opstarten foretages ved at kortslutte de 2 terminnler
~ mirket P = pa styreprintet, mens strgmtilfgrselen til maski-
nen er afbrudts

Torminalerna holdes kortsluttet mens der tendes for strgmmen,
ortslutningen fjernes efter ca. 10 sekunder. Nu starter
naskinens "POWER ON" test, og efter at lysdioden P har blin-
ket 6 gange er maskinen spilleklar,

Ved afvigelser se under fejl ved power on test,

INITIAL OPSTART MEDFURER, AT ALLE T/ALLERE BLIVER RESAT 0G
KONSTANTER BLIVER SAT TIL GRUNDINDSTILLING.




Naskinon programmes
Dot

med, er det som aty!

indhold som ko

KONSTANTEER

nodd forskollige konstanter,
otarne efter tabellen er programmeraot

- +m bliver leveret med, Dette indhold

lzan gonindprogramme: . - vad initialopstart.
UDLASN: TINING AF KONSTANTER
1. Aktiver "TC' ITCH"
Do Trylk pa “"KO. R
- BANK 2 dirmy - o konstantens nummerg
fra numme: @ - 21, -
- Kontrolbaii .« sidste 2 cifre viser konstantens ind-
hold., '

Tryk pd “STEP" for at udlmse de fplgende konstanter.

gl

. FABRIKSINDSTILLING.,
0L  Veksling for 1 kr, 04
0o Veksling for 5 lor, 20
03 Veksling for 10 kr, a0
0a Tilt timer for COIN IN 99
05 Tilt timer for HOPPER switch 99
06 Tilt timer for VEKSEL switch 99
07 Tilt timer for TONM HOPPER 80
0o Bavinst optellehastighed 20
09 HANDLE blokeres efter "Tilt for tom

hopper" nir konstant 9 = 01 og 00

reaktiverss via npgle
19. Valsevariation:

Nir konstanten forstprres, forgges 0l

tidsintervallet mellem valse- start/stop

Q)
€



Side 3

Udlesning/endring ef konstanter forsat:

NR. FABRIKSINDSTILLING
11 Veksling.
"00" Vekselpoints indbetales ved hvert
traek i spillebanken. 00
nQL" Vekselpoints kam optelles pé mek.
counter, tilsluttett M & S veksel
indgang og 24 V .
02w \eksling sker via hopper nér kon=
trolbankens indhold = O.
12 Gevinstudbetaling.
"00"™ Gevinst indbetales 1 spillebanken. 00
"0l" Gevinst udbetales via hopper. NB:
Fglgende konstanter skal s& @ndres:
konstant 8 til "0O" 20
konstant 11 til "02" ]3]
»04" Solenoide udbetaling
13 Frispil tid. 02
la Konstant for maskinme med hoppersektion.
"00" Hopper med kniv: 00
Gevinster indbstales i spillebank,
mens hopper kgrer.
“Ql" Hopper uden kniv:
Gevinster indbetales i spillebank..
"02"  Gevinsterne 10,14,18 udbetales
halvdelen. via hopper og halvdelen
i spillebank.




Udlesning/endringer af konstanter forsat:

side 4

N3 FABRIKSINDSTILLING
15 -
16 Konstant: 16 @ndres til 47: 00
Ved nulstilling af kontrolbank
(se side 2) overfpres de nedtalte
points til counter 8.
12 Tiplys stop (n[e}
"01" 50 % chance for 1 sprinmg.
ng2" 75 % chance for 1 spring.
18 Tiplys - hastighed for pereskifit. . 07

FENDRING AF KONSTANTER

Konstanterne kan enkelvis @ndres ved att aktivere

HOLD=-knapperns:
nr. 2 for ciffer "10".

np. 3 for ciffer "Ol".

NULSTILLING: AF “KONSTANTER

Konstanterne kan enkelvis nulstilles ved

ngglen under udlasning af den pageldende

at aktivere
konstant.




side S

TALLER

T stedet for mekaniske teller er 7 = 9 = 13 forsynet

med elektroniske tzller (counter).

UDL/ASNING: AF COUNTER .

1, Aktiver "TEST=SWITCH".
2. Tryk. p& “READ-OUT".
- Spillebankens fgrste 2 cifre indikerer counw
terens nummer:
fra nr. 1 = 11,
= Kontrolbankens + spillebankens sidste 2 seg~
menter viser counterens indhold: (6 - cifre).
3. Tryk pa "STEP" for at udlase de fplgende countere.

NR. CDUNTERENS INDHOLD

oL Insert counter - Amtal trek

02 Gevinst counter - Antal gsvinster

03 Veksel. counter - \ekselkassens imdhold
i kramer..

0a Antal fritrzk.

0S Udbetaling %

06 Aben dgr counter - Amtal. dgréabnimger

o» 25 gre's coumter - Kum i forbimdelse med
mgntsorterer. Se side 10

08 Npgletzller

09: Antal. "250" gevinster

10 Antal "200" gevinster

11 Antal udbetalte poletter via solenolde.

NULSTILLING AF COUNTER

Counterne kan enkelvis nulstilles ved at:

aktivere ngglen under udlasning) af’ den: pa-

geldende counter.

‘ Slatmachines.df
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sida !

KONTROLF UNKTIONER

NULGTILLING AP S0 TLLEDANK,

Spillebankanjggn nulstillos ved hjelp af nggleswitchen og
annulerings=knappen,
flulstillingen sker ndr annuleringsknappen nedtrykkes og

nrinleswitchen alitlveres.

NULSTILLING 0G LGATNING AF_POINTS I BANKEANE.

Hankernes indhold kan kun @ndres ved &ben dgr og nir ma-

nkinen star i ventastilling.

MULSTILLING AF_ANKERNE:

Alztiver READ - UUT-knappen,

hrej samtidig nrigleswitchen. Herefter er alt lys 1 uuqg-
menterns slulkkat.

Tryk pd HCLD=knap 1 viser indholdet af BANK 2,

Trylk pA HOLD=knap 2 viser indholdet af BANK 1.

Tryk p4 HOLD=knnp 3 viser indholdet af SPILLEBANKEN,
A:tivering af I'"AY=0UT=knappen nulstiller den vista hanls,

TSETNING AF POINTS I BANKERNE

Summe fremgangs made som ved nulstilling, men ved en s -

tidig aktivering af bankens holdiknap og anulerings knap-
pon optelles points 1 den aktuelle bank sélmnge beqggn knop
per holdes aktiveret. Ved tilbage-drejning af nagleswitehen

qir maskinen i normalstilling.

INDSTILLING AF GEVINGTERNE PA VALSERNE
Tryk pa STEP og hold knappen aktiveret. Ryk i hﬁndtuqnt,

0( slip STEP-knappen ca. 5 sek, after valsernas start,
Vid kortvarige tryk pa STEP-knappen steppss stopmotoren

frem, sd at valserne kan holdes i de pnskede positioner.




PaY_ouT

Do 1 kontrolban' o opniede govinster kan udbetales al’
haopper via tryk ph PAY OUT lknappen, . Udbetalingen stand-
sua vaed aktivering af hiindtaget.

Tt .

Naskinen er forsynst med 4 tiltfunktioner:

- GOIN IN tilt,

- VEKSEL tilt.

-~ |IOPPER switch tllt.

loldas en af do ivvnte switche permanent vil maskinen
tilte efter den Lilsvarende forprogrammerede tilttid,
idot alt lys sluisves og maskinen ikke lenger kan het j—

anas. Tilt kan rasettes med NIGLEN, -

T0Ll_HOPPER TILT

Kerer hopperen tom for mpnter, tilter maskinen efter

tlen forprogramme: eode tilttid idet hopperen stoppos o1
tiltlampen tendes. Maskinen er stadigvek spilleklar, men
evt. hoppergevinsior indbetales nu 1 kantrolbankan,
(‘nsker man at blulkore maskinen efter "TOM HOPPER TILT"
endraes konstant nre. 9 til 1. Tilt kan resettes med N GLEMN.

VEKSLING

7 = 9 = 13 er forsynst med 3 vekselindgange. Ved altivo-
ring af en af indgangene indbetales det forprogrammerare
antal mgnter 1 spillebanken,

Aktiveres vekselindgangene under spillet vises det vok-—
slede antal mgnter med blink i kontrolbanken, Ved aktive-
ring af handtaget overfpres mgnterne til spillebanken,

" afhenglg af hvordan vekselkonstantens indhold (11) er

programmerset til,

lotsmachines.dk




M & § VEKGELKAT T

o
askinen er foraynat med yderliger vekselindgang son er
beregnet til M & G VEKSELKAGGER. Denne indgang er lun IR ARV
nir maskinen star 1 "ventestilling". Points overfares direl -
tn til spillebonken,

TILSLUTNING AR N&S VEKSELKASSER

TR RMTIRRY TS Y
- ‘ LA 81
VOCT Jamu o 2
[ =9 =13 l 4
HvIn/ B

nes IND |BLA (VEKSLING AKTIV) : [
G iN/ .
MES LD oo (TELLEIMPULS)] {10
GUC| 11
O ROY 12

ov COUNT PAY 24V
ouTt

W& S VEK3:LKAGSE ]

TILSLUTNING AF MEKANISK VEKGIELT/ALLER

Mir vekseludhetaling gnskes registrerset ve.h.a. en mel,

tuller, se under afsnit zndringer af konstanter side




TILSLUTNING AF MPNTSORTERER TYPE 2 FOR OPTALLING AF 26 (1HE

I COUNTER NR. 7

Anvondas mgntsorterer = JK 25, 1 forbindelse

med maskinong

mpntindkast kan de frasortereds mgnter ( 25 pre ) registeres

1 automatens elektroniske counter nre 7.
Tilslutnings muligheder 3
VIA RELA PRINT

VIA MICRO SWITCHI

J

enpoOON snenonp

|
RATUIRE «J ﬁ)...
AY ; ~
Oy )
R —
Vv v ¥
ul )
JK 25 = % g &
D o ¢ =
3623 | | 5382

RELAPRINT

Ved tilslutning af st lydprint ledsages gevinsterne af

forskellige lyda,
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7 = 9 -~ 13 SYSTEM=BESKRIVELSE

?Dwar-qun}y PU 17:

,i‘maskinouu Power-Supply er det gamle 50V ac kreds—
lpb fjernui. Alle perer og spoler forsynes med 24V
de (pulscounda) (gul ledn.)

+ 24V er i ifprt processor-print, hvor det er com-
mon for a.wn sikfingsdiuder, der er integeret i dri-
var-kredsi v 4801, (de er dog kun 1 funktion, hvor be-
lastning~n bostér af spoler).

Dasuden lvoyttes 24V til dannelse af zero-crossing

signalet, «inr direkte tilfpres processoren.
24V ac fviyner 1 PU 17 (triac) stopmotoren.

T PU 17 = vres stopmotersn fra en 1ille vekselrattor,

der forsyu:u fra 24V, ensrettet og filtreret.

Fra et m1ipunkt pd transformatorens 24's vikling
dannes ef v filtrering +15V (orange ledn,.), 15V
anvendas som forsyning til triggerkredslphbet pil

Power-Supply=printet.

En 9V vikling p& transformatoren danner efter il
trering +10V (rpd ledn,), der anvendes som pover for
selve proacasssor-kortet. +10V forsyner desuden alla

segmenter pa lysprintet.




110V viklingen v transformatoren forsyner hopper

og kniv samt lysstofror.

110V kredslpbot n galvanisk adskilt fra bade 220V
oy lavspazndings kredslgbens.

i rela pad Interconnect=printet ("bundkortet" i top-
suctionen) afbryder alt pa 110V. (kun NC-kontaktszt-

tut er anvendt).

Al:tivering af hopper = kniv gller stopmotor foregir
vod at processorprintet lzgger en indgang p4 Power-
Supply=-printet pa 0V, hvorved trigger kredslpbet
hliver aktiverat.




ANVENDLUGE AF TEST/FEJLFINDINGSPROGRAM

De felgende wider indholder en test procedurae, der vl
fejlfri gennammgang kontrolerer hele automiaten elektriul.

AKTIVERING AI° TEST-PROGRAM HVIS AUTOMATEN ER BLOKERET:

Hvis automatsn er blokeret midt i et spil er test-switchrn

passiv.
For at aktivere test-programmet i denne situation foretapgns

felgende:!

1. Sluk for automaten

2. S1& test-switchen ned

3. Tend for automaten, hvorefter test-programmet stattor
( Dog forudsat at Power on testene Br fejlfrie)

Konstateres en fejl, er der henvist til et sidetal mnd
en mere udfarslig fejlfindings=~procedure.

N&r test-switchen er aktiverset, pédbegyndes:!

SEGMENTTEST:

Sggment nr LO taller 0 - 9
gt 8-tal vandrs over alle ssgmanter.
Ikke ok, se side 7
.
Hvis der trykkes step=
2 ssgmenter i BANK 1 viser‘tast nr.
P& spillsbankans-segmenter vises testens resultat.

TPEST NR. ~ FUNKTION

01 .  Switch test. *
¥ -Alle switche ( undtagen TEST ) viser
“ " pA spillebank ved et nr. Er ingen

switche on, vises 00.
Hvis der er flers switche on sam=
tidig, vises numrene skiftevis |




SWITCHNR, I
FUNKTIONS=SL('FNTER

S 0 G

10
11
12
13
14
15
16
17
20
21
22
23
24
25
26
27
30
al
32
a3
a4
35
36
37
99

SWITCH NAVN

Pay out
Start
Step
Read=-out
Konstant
Stop

Hold Valse_l
Hold Valse 2
Hold Valse 3

Annuler Hold
25-pgre Switch
Insert

Knap 1

Knap 2

Key

Veksel "1"
Veksel "§"
Veksel "10"

M & S Veksel

Dpr-switch (indikeres pd
lysdioda mrk, T1)

Ved fejl i switch-test, se side 7 - 8




MUT nr.e

FUNKTION

IKKE K

O o

01

Selvg test-switchen er ikke med 1 denne

udl@sning. Lwitch=funktion indikeraé
pa lysdiode nmric, TO

6

o

Gevinst=descodning.

Govinst p& hver enkelt valse vises 1 dst

tilsvarends funktions segment 1 kontrolbank,

Gevinsterne visaes 1 fplgende kode:

Gevinst NR

’ , Valse 1 = 3
Ingen gevinst (Wiper helt tilbage) — Slukket
(Kirsahar) 0
(Appelsin) 1
(Dlomme ) 2
(Klokke ) 3
(Flash ) a
(n7e ) 5
(Fodbold ) 6
(ngn ) 7
(Bar ) 8
(13w ) 9

Handtaget er permanent udlpst under denne

test, Udlasningen er statisk, d.v.s. der

udlz@ses ogsd mens Wiper-armen beveges tile

bage over Wiper-kortet.

Testen forstages nemmest ved, at tage den

stprste gevinst (13), (nr. 9) pa& hver valsa.

Kantroler oysda, at alle gevinster er med nar

armen trekkes ganske langsom, (at at segment

herved ganske kortvarigt bliver blank, betyder
intet, nrdr blot alls gevinst-nr. er udlest).




TEST nr, FUNKTION
03 Perer pd lysprint,
Alle parer p& lysprint blinker 5 gangs.
Check at alle pzrer tender,
Herefter tandur' alle paerer enkesltvis,
Check at 2 pimrer ikke tender samtidig,
Na Perer 1 O tander enkeltvis,
05 Spolatest,
3 HOLD=spolse 4+ handle trazkker pa skift,
(6 Triac test (kniv + Hopper + Stopmotor).
Kniv, hopper + stopmotor aktiveres pa skift,
07 110V tilt=-rels trakker i
08 Zoro-crassing~test,
Segment LO 8'(&1 tiBllB 0 b 1 - 2 .......9 - 0
09 Sound test.

- Hvis der atter trykkes STEP repeteres hele testen fra

Sound nr, 1 - 2 = 3 aktiveres skiftavis.

"Segmenttest",

TEKE (g

alt B

alde

slda 10

side 10

iy 10

/11

Gl 10

sido 10

side 10




EGUENT FEdL:

SEGMENTPLANS -

s Lzl

' i‘ Lo} |Lo| |L8
st e 5| |ua
L3 2| |u Lo

a) Vnd fajl udskift p4 hovedprintet A6 - D4 = B6 = 87
(evt, transistor B0 675)

b) Udtag pA skift alle segmenter og bemzrk om en forandring
i ppstér. Skift da det p&gazldende segment,

GWITCH=TEST

Stfremt en switch ikke bliver udlmst ved sit nr, (eller udlzses
uvanset oh switchen er aktiveret eller eJ), eskal alle andra switchn

std 1 off=position,.

Gafrem switchen (inol. connectorforbindelseb og ledningsnat) er ol,
vil en aktivering af switchen tande p4 hovedprintet lysdiode mric,
INPUT, o | |




(ivis lysdioden reagerer ok, findaes fejlen pad hovedprintet.

FEJL VEDR. SVWL.NR,

UDLKIFT IC:

05
06
01
10
11
12
13
14
15
16
1?7
20
21
22
23
24
25
26
27
30
3l
32
33
34
35
36
a7

G2
F2
2
11
11
I2
I2
G2
G2
F2
F2
I1
11
12
I2
G2
G2
F2
2
1
11
12
I2
G2
G2
F2
F2

Gl
F1
F1l
Gl
Gl
Gl
Gl
Gl
Gl
Fl
F1
Gl
Gl
Gl
Gl
Gl
Gl
Fl
F1l
Gl
Gl
Gl
Gl
Gl
Gl
Fl
Fl

Suwitech nre udlasas f{orkert

1 switch aktiversr 2 switch nr,

‘ol voedr. DAR og TEGT switch

ontrolleres direkte pi 2 lysdioder henholdsvis Tl = TO,
lvis lysdioder ok, udskift pd hovedprint F1,

:)lll,, t




o

W Ctaimachines.dk)

Dp FrJl._VED GEVINGT-NEKODNING

Lysdioden pa gevinsh-decodningskortet (bag valserne) merket 16Y
skal lyse (15V fra jowar=supply PU 17 = sikring.)

TNYK HOLD FOR_VALSE ¢

Horved slukkes alle sngmenterns undtagen et (cifre 3 i kontrol-
bank). Gevinsten dacoudas nu kun fra valse 1 og vises pd segmnntot
pfter samme kode.

Lysdioden pa gevin:i-lucodnings=kortet (bagved valserns), der or
moriket IMS 1 skal 1y0@.

Lyscioderns pa hovaujrintet market MULT INPUTkontroleres.

GEVINGT NRy MULT_INPUT,

(segmnnt) )
. 0o 1 2 3
slukket OFf OFf OFf OFf
0 On On On On
1 Off On On On
2 On Off On On
3 Off Off On On
a On On Off Off
5 Off On Off On
G On Off Off On
7 Off Off Off On
8 On On On Off

(Koden er en BOD=—lcarla som kontroleres hurtigst i de viste gevin:d

numre) o

Tasten foretages for alle valser ve.he.a, HOLD=knapperne.

a) IlS-lysdioderns P gevinst-decodninga;kortat tender ikke:
Connector/lednings=fejl.

b) Fejl ved mult, input lysdioderne for alle valserne:!
Connector/ladnings~fejl.
Gevinst=decodnings=kort: IC pos. Bll, B2, B4, B6, 0O, B1O0.

) o, Anput Tvediodornn ol Hon udlmaning p\ nagment 47 n',



a) _ Dekodnings=fejl kun for en enkelt valset

o

Udtag valsnsectionen og kontroler Wiper—armens melkantolo

Justering.
Valse 1 :
‘ Valse 2 3
Valsa 3 ¢
CGK 3

Al = A2 = Bl - B2
A3 =~ A4 - B3 - B4
A5 = A6 = D5 = B6

CCK 4

o r i nsw i - e b

04 Fojl vedr, porer ph 1y/s

printe LATCH

T 0t
E6
D?
F?
E?

U6
R6
V6
56

U1 Fodfl vodr. pazrer 1 Diifs
1 pos, F6

5 Fedl vedr, SPOLES
16 pos, H?

06 Triac fojle

X6

Z6

DRIVER

u? = v?
87 - 17
V? - V8
T7 = G7

Y7 = U7 4 tranei-tor
BDh 675 for Lill:il
holdlys,

8 x transistm b 24

Udtag hoppor og kontroler lysdioderne pd Power=Supply PU 17,
3 lysdioder i input=gruppen (under 3 IC's) market STOP—KNIV-

HOPPER skal lyse pa skiit.

Umtidig skal det tilsvarende lysdiode-par i output=gruppen lysae.




d)

Ingen lysdiode lyser: Defekt 15V sikring.

Lysdiode 1 input-gruppen tender ikke.
Kortslut det par loddespyd, pa bundkortet i topsection,
der er markal med den defekte funktion (kniv = hopper-
atop).
Hvis der ikl:n herved tendes en lyscdiode pd PU 17
(motor/kniv/stopmotor aktiveres) er connectorer/ led-
ningsnet til topsection defekt:

CGK 3 CGK 4
IC pos. HG IC pos, Y6 = Y? = Z7

 Lysdiode=pairat i output—gruppen ikke ok, men input

lysdioder ol:
i'U 17 defekt:
Dafekt IC

Dafaekt triac.

Output lysdiode=par ol,
Hopper, kniv wller stopmotor defekt,
Connector/leiinings forbimdelse defekt,

Ved kniv eller hopper:
Tilt-rela (p& interconnsct curd)
defekt, (trukket permanent),




07

Gty

1

Fejl ved L}V tilt relas

Rele defel: .

Pa hovedints

p4 CGK 3: IC pas. D7. P& CGK 4: IC pos, R6 = 57 -~ R7.

Fejl vad zswocrossing test,
15V sikring fJjernss.

Zerocrosaing test nu ok
PU 17 defekt (15V diode kortsluttet).
Zerocrassing stadig defelkt:
Hvis 15V ledn. pa PU 17 stadig lyser:
Kortslutning mellem +24V og +15V.
(gul og orange ledn.).

Sound taest,.

En eller flere sound's udebliver:
3 lysdioder p& sound=printet skal lysao
pa skift.

Mulighed a) En eller flere lysdioder lyser ikke:
Connector/ledningsforbindelse defel<t.
P4 CGK 3: IC pos, D6, Pa CGK 4: IC pos.
T6 = U7 - T7.

Mulighed b) Lysdioder ok,
Sound=-print defekt.




TEST'S VED POYWER-ON

Uniddelbart eftor puwer=on udfpress

1, ROM Tast,
e AN Bit last,
J. AAM Ciwiuiz Sum,

Fprsh ndr disss 3 tasts er gennemgdet fejlfrit, er test-switchon

Ukti\,.

Ind 1 mellem de 3 tnsts blinker lysdioden "P" 2'gangs.
Ved Tejl 1 de vistn tests, se side 14,

lar de 3 viste teuts er fejlfrit gennemgdet (led "P" hor bhlinl el
6 gange), check om handtaget stir i neutral position (start-
switch off.). Herefter kprer stopmotoren indtil korrelkt udgings--
position er opndet (stop switch er off.).

Frrst nar disse tesi:s er tilendebragt vil programmet starto

(eller test-programmet, hvis test-switchen. er on),




eobtley

FEJL Vi) ROM = RAM TEST

wpn plinker ikie: Glkift alle ROM's: A2 = A3 = D3 = D4 = B3 =
(ROM defelkt) E2 = (cPU)

npu blinker 2 ghtgas B2 = B3 = D2 (CPU)
(RAM defekt)

vpr plinker 4 gange: B2 = B3 - B4
(RAM-CHECK=GUM ikke ok)

Celle defekt (afiadt)
NB: Udskiftning o RAM's og B4 fordrer initial=opstnrt,

Hvis printet (ellia' automaten ikke har veret anvendt 1 longora Uil
kan cellen vere afladt, hvilket glver en RAM=CHECK=GUN fnjl, o5rm
blot kraver en initial-opstart.
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Section C
Connector




CONNECTOR
AELT. = MECH STIK

1 4 7 10 13 1619 22
0000000
205 3] 11 1a 17 20 23
1 0G00,0.0Q0
, | f Yo bha Yis'ta ™1 24
| ‘
[ B CIHUKRTTIONER o CAQVER VYT, L e
L)L Jopul Select 1 Brun/Rrd
oL anat Selest 2 Drun/Cul o
8] th“mll‘l_‘llllfi dolect 3 Grein/DLA .
/ | I ot ik O Oropnoe/thid
o puie, taput it 1 Drun/Dlé i N
S0 bl tnuk Dl 2 Oronge/Qad .
7 0 bulb, Tnput Bit 3 Hyvid/Gul )
ot Ldeelllonlog Nrun
o Bend ntor Pi.nl<
o St teh ‘ I1vid/Nrun o
L Slop=eiteh Grd/Drun
I Holdspole 1 Grd /Sort .
|‘~ ::m_lllﬂrlm_n'llra 2 CINAWARLVARY
4 l‘,_,‘__.UQLL"‘;_nlﬂe 3 Cra/Gul .
R P .
l.(i‘ ) (.'I Vol S0t i m
177 () Volt Hort e
' ”“ | ,.:...” VoLl Sord
RS om0 G Qranag
RN 15 Volt Orange
S 15 Valt Orange
h RPN N ol
’ R ol



CONNECTOR S WINN DECOONING

FUNKTION TERAMINALER F ARVER

_InPUT seLeECT L (el ) 1 Drun/Rad
- _ 2 -
LT, INPUT BIT.0 3 Orange/Huid .
_ TNPUT sELecT. 2 (New) j 4_ Brun/Gul
- 5
LT, INPUTBITL 6 Brun/Bla .
“““““ TPYT_SELECT 3 (neol) | i Grpn/Bla - L
418V, 8 ¢ Orange 3
MULT. INPUT BIT 2 | 9 Orange/fgd —
10
ov, 1L Sort
MULT; INPUT BIT 3. y 112 | Hvid/Gul
e
) 14 . o
15| ]
e 15 “




EE I RN

"V |'v ""' h I ! '
: . §OUn" - CONNECTOR ( PA INTERCONNECT - KORT )
TERMINALER __FUNKTION ' FARVER

1 Tone Seleot Bit O e

2 fronn Select Bit 1 BRUN

) v na Seleot Bit 2 VIOLET

4 rone Select Bit 3 r

5 4 s Epable ( Bit 4 ) .

Tone

Select Bit 5

yie (

Load Speaker ) B

GAA

4+ 10V

+ 15V

RD

10

ne (

Load Speaker Ground )

GnA

11

-

ov

oV

sonT

12

: .
P
v,
Lo
L
oo
o
\ R
Ve
' ' “'

J
0 ‘.
(]
' et !
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.
L} N .
\" i \
[ ' N
! O \
O
L . : .
yo! i
' L b )
0 .
|
e co
o
B
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CONNEC

T.0HR

HOPPER_STIK

Bcc:m o

e —r———————————

FUNKTIONER

FANRVER

FUTe DEIL I,

b iy . violot
. .7"".‘m, ARV Violok
RS D AN AY \/inletl -
0ol eV Connon Orange/Gran N
N ‘ e I ayiaoanan Qranoe/Groan -
g b DrovnouioN Opanne/Gran o
VA,,lluu_ﬁﬂotor_‘ . Gron _
TR AT feon
o | MOTOR Cron
T .
|
.';.’ l - -
I — .
vl “
RE
1¢ Sui Ll Hvid/Gran
D ot Hvicd/Gron -
W T T Hvid/Gran N
RV ) Cedtel | lvid/Gron B
L SIURRENS Ivic/Gran o
N _ et sh FHvid/Bron
S Cotbah Sort N
- e e 23 ook N
Sort




STT 1 TIL - TRANSFOAMATOR
;

TENALNAL  FUNKT o FANVER

1 .110\/ S1ENING 50nT

2 9V ac Silring Bla /Rnd
3 24V i Orange/Orgn

4 (2ain}

5 24y v Rdlednd _Orange/tud

c NG )

7 ooov  (F) Apd

0 NC

v 12V o/ KAINGER Cr /Nl

10 220V nes (o) Apd/Gul.

11 110V | Hyid

12 oV ac Bl




sTTP P POYER OUT

[ AT TR

I,

TUNMINALER FULIE 1 O1 FARVER
1 + 16V do Orange
2 + 10V de Rad
3. - ov Sort
4 4+ 20V do Ufiltreret Gul
5 Hojr Triac Input Oranqe/D1a
6 ¢niv_Triac Input Agd/dvid
7 Aeol Hlotor 24V ac Brun
0 Reet Motor Triac Input Rpcd /Gul
9 Norel otor 24V ac Pinls
10 11V Common ?ﬁi/iﬂﬁﬁ s
1] Hoooer Output Gren
10 ;. _Qutput violot

[



TIK 11 NETTILSLUTNING

TERMTHAL "FUNKT FARVER
1 ilov , 3 Hydid
2 110V ommon pLa/Gort
3 Jord
a 2200 et Rpd
5 200V ot "o
6 Jord Bla

|‘i] TH['.H\,!

11 h

gy il

[

N

/

/
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RYRYIPN , P
Fower supply ¢ Triaxs l
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KANT=CONNEGCTUBR

e e

,ﬂJJJUKJ}UHﬁH EARVER EAMINALEA  EARVER EUMKTIONER . . - -
Y Gul |1 ] Orange + 10V
. R
i ) 3 DL /Gyl ERE I are UL
noecn Iod Bla . 4 Orange/bld Viksel 10 &
_ . Pl Sort/nLa Voksel 6 ¢
“ ‘_:—.:., . 6 Gul/Gra Vaksel 1
o Gl rotov Rpd/Bul | l Gr&/Orargr_zﬁ Key -
i A..__Ml.".!_':;li\.' Rgd/Hvid .8 | vephrun Tip Knup
Hnl“wrn-z'r Orange /DL ‘ 9 Gron Pay Out o
o WMZM 10 Npd/Sort Insert. Lys
. U U ——— 11 Gul /Sort Traolk Lys
He n«n«» Hvid/Bla 12 Gron/Sort Tillad Hold
R 5 - ’
"".'_"_f.'_f." 14
_Hotispede 3 Gra/Gul 15 Orange/Sort Hold Lys 3 )
Hotelenole 2 Bra/Hvid 16 Gron/Rnd Hold Lys 2
T A nle 1 Gra /Sort 17 | cul/pla Hold Lys 1
18
e = .
Lo tienikeh 20 Npd/Dla Coin Tn
_ededteh 3 Gra/Rod 21
S 22 Grd/Drun Stop Lotor fioiheh
i 23 Hvi.cl/Crun Gtark Briteh
A1 Ler Hold Hvid/éorl: 24 Gul/Gran Step
Liotdeviteh 2 Dr‘.anqc[['.:'un 25 Gri/nla Konstonlor
A U i beh Hvid/Gryn 26
Sl uk Brun/sae): 27 Hyid/Grd Holrl thhuhnlv
D@ (0 r] Thpe Test 1 Gri/Grpin 28
Juwuk Tnst O Gra 29 B
S et dop. Nus 7340 | Orance/ livid 50
~_‘!’_>"_l‘1_..~lni‘. Dus Bitl Br:un/Biﬂ 31
oL on, Dus Dik2 | Oepnge /i 52
..-,r""'T_‘,.ATL‘.‘_" Ous Bit3 | Hvid/Gul 33 Gran/Bla Mul., Tnpe. Setod! f )
et e ' 24 Brun/Gul Buly Tang iotec 00
LA Rpd 35 Brun/Rgd Mul., Inp, uv1'-r' o)
! Sort 36 = ]




KLEMMER/KKE TIL VEKSLING

/
Gul +24V
814 M&S
Ind
B1&/Gul ME&S
ud
ov
Sort
ov
Gul /Gra 1 Kr,
Sort/Bla 5 Kr,
Orange/Bla .0 Kr,




